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Hallo, hier lernst du die graphische 
Programmiersprache Scratch kennen. Du 

wirst lernen kleine Projektaufgaben selbst 
zu programmieren. Schließlich wirst du in 
der Lage sein ein kleines Computerspiel zu 

erstellen.



Daten & Codierung

Sicher hast du dich schon einmal gefragt, 
wie ein Computer funktioniert.
Hast du gewusst, dass dein Computer nur 
Nullen und Einsen lesen kann?
Das reicht aus, um Musik zu hören, Texte 
zu lesen und Computerspiele zu spielen.

Anhand des QR-Codes, der Blindenschrift 
und des Morsecodes lernst du wie das 
funktioniert.

Kannst du die rechte Seite entziffern?

11001001011011011101010101010101010
10101101010100000111111111111011001





ON

Auch in Klasse 11 wirst du 
Spiele programmieren. 
Hierfür lernst du die 

Programmiersprache Java
kennen.



ON

Auch ein Handy ist ein 
Computer und kann 

programmiert werden.
Du lernst, wie man eine App mit 
dem AppInventor entwickelt.





ON

Programmieren macht dir 
Spaß?

Dann bist du im Informatik-
Kurs genau richtig!

Hier kannst du deine 
Programmierkenntnisse 

vertiefen.



In der Kursstufe lernst du noch mehr 
über Computer und das Internet.

Je mehr du darüber weißt, umso besser 
kannst du deine Daten, z.B. Bilder, Videos 
und persönliche Nachrichten vor anderen 
schützen.

Du lernst unter anderem, wie du deine 
Daten verschlüsselst, sodass nur du diese 
lesen kannst.

Cool, oder?



ON

Mit dem Computerprogramm 
Filius lernst du, wie das 
Internet funktioniert.


