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| Emoms v e perns T o cs o Roboter von Fischertechnik werden

- graphisch programmiert. Die Befehle
€3
— werden durch Pfeile verbunden und in

Pfeilrichtung abgearbeitet.
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&N mit @ % Geschwindigkeit in folgende Fichtung starten:

2'k]) mit Schriftart nomal und

Jetzt ist es Zeit fir eine
O - echte Herausforderung!

Programmiert das Fahrgestell so,
dass es schneller oder lauter piepst

LEGO Roboter lassen sich besonders einfach » je mehr es sich dem Quader ndhert.

programmieren. Sie werden graphisch programmiert.

Du musst die Befehle fur den Roboter sinnvoll
n mit Schriftart groB und schwarz * an Koordinaten @ . @ schreiben

zusammenfigen. | © ®

Mehr dariuber lernst du in der Robotik-AG.
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Altere Schiller kénnen Roboter von !

Fischertechnik bauen und programmieren.

Fischertechnik ist besonders fur Schiler ab

Klasse 10 geeignet.

Klicke auf den Roboter!

- ZURUCK


https://www.youtube.com/watch?v=9ESg4O0-QAs

du mit

botik eintauchen.

den Roboter!
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https://www.youtube.com/watch?v=V-G9_qiH7Qc

er Uber

rfahren.

pielfeld und du
as Robot-Game fur dieses Jahr
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https://www.youtube.com/watch?v=rbI_h-tGdmk&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=jCqw30-FsRc

