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ZURÜCK



Roboter von Fischertechnik werden

graphisch programmiert. Die Befehle 

werden durch Pfeile verbunden und in 

Pfeilrichtung abgearbeitet.

ZURÜCK



LEGO Roboter lassen sich besonders einfach 

programmieren. Sie werden graphisch programmiert. 

Du musst die Befehle für den Roboter sinnvoll 

zusammenfügen.

Mehr darüber lernst du in der Robotik-AG.

ZURÜCK



Ältere Schüler können Roboter von

Fischertechnik bauen und programmieren.

Fischertechnik ist besonders für Schüler ab 

Klasse 10 geeignet.

Klicke auf den Roboter!

ZURÜCK

https://www.youtube.com/watch?v=9ESg4O0-QAs


Roboter von LEGO sind schon für jüngere 

Schüler prima geeignet. 

Schon ab der 5. Klasse kannst du mit 

LEGO in die Welt der Robotik eintauchen.

Klicke auf den Roboter!

ZURÜCK

https://www.youtube.com/watch?v=V-G9_qiH7Qc


Die Robotik-AG nimmt regelmäßig an dem 

FIRST LEGO LEAGUE Wettbewerb teil. 

Klicke links auf das Symbol, um mehr über 

die FIRST LEGO LEAGUE zu erfahren.

Klicke links auf das Spielfeld und du 

bekommst das Robot-Game für dieses Jahr 

erklärt.

ZURÜCK

https://www.youtube.com/watch?v=rbI_h-tGdmk&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=jCqw30-FsRc

